Regles du huis clos
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Les Indices et Objets :

- Les joueurs n’ont pas le droit de transporter plus d’un objet sur eux.

- Les joueurs n’ont pas le droit de porter plus de deux indices sur eux. Un objet est
considéré comme un indice quelle que soit sa nature.

- Les joueurs ont le droit de cacher leurs indices n’importe ou dans les pieces et meubles
en jeu de la maison.

- Les indices peuvent €tre partagés, donnés, prétés et échangés a tout moment du jeu.

- Il est strictement interdit d’écrire (méme au crayon a papier) sur les indices.
Nous rappelons aux joueurs de prendre soin des indices et de faire attention a ne
pas les abimer.

- Les indices ne peuvent pas étre détruits pendant le jeu.

Le Vol :

- Le vol n’est pas autorisé pour les objets et indices portés par les joueurs.

- Tout objet ou indice trouvé dans I’environnement en jeu est susceptible d’étre ramassé
par n’importe qui.

- Les joueurs sont autorisés a cacher leurs indices n’importe o dans 1’espace de jeu.

- Dérober les indices qu’un joueur aurait caché quelque part n’est donc pas considéré
comme un vol.

Conflits, Meurtres, Etourdissement :

- Il est strictement interdit pour un joueur de tuer, empoisonner, étourdir, assommer,
emprisonner ou de faire acte de violence Roleplay* ou non sur un autre joueur ou un
PNJ*.

- Pour résoudre un conflit, les joueurs pourront se lancer des défis, dont les regles seront
expliquées au début du huis clos.

- Le seul moment ou les meurtres seront autorisés sera en fin de partie, apres la
dénonciation aupres de Carolina (et la mort du coupable désigné).



Régles de sécurité :

- Pour des raisons évidentes de sécurité, il sera demandé aux joueurs d’éviter toute
bousculade ou course inconsidérée dans la maison.

- L’espace de jeu est un lieu de vie. Il est donc impératif d’y faire attention et de le
respecter. Aucun joueur ne sera autoris€ a interagir avec les zones hors-jeu.

Régles de vie :

- Siun joueur a la moindre question concernant son personnage, les régles, ou n’importe
quel point du jeu, il peut a tout moment aller voir un organisateur qui pourra lui
apporter les réponses.

- Siun joueur se sent agressé par le personnage d’un autre joueur, il ne faut pas hésiter a
lui en parler de maniere HRP*.

- Tout le monde est la pour passer un bon moment, chacun est donc invité a faire preuve
de fair-play.

Lieux hors-jeu :

Les zones hors-jeu et en jeu seront annoncées par les organisateurs le jour méme. Des
panneaux les indiqueront clairement lors du jeu.

Quelques définitions :

* PNJ : Personnage Non Joueur. Il s’agit des personnages joués par les organisateurs. Ce sont
des personnages d’ambiance qui n’ont pas d’objectif propre dans la huis clos.

* Roleplay (=RP) : Le "Roleplay" désigne le fait d'incarner un personnage et d'agir comme le
personnage (et non le joueur) le ferait.

* HRP : Hors Roleplay. C’est le fait de sortir de son personnage et du jeu pour une raison
quelconque. Le HRP n’est pas souhaitable sans raison valable, mais reste la meilleure solution
pour dénouer rapidement et facilement une situation ambigug.



